RESULTADOS DEFINITIVOS DE LA ETAPA DE ESTUDIO Y
APROBACION DE PROPUESTAS POR PARTE DEL ELTIC
CONVOCATORIA GAMIFICA-TIC 2020

Dando cumplimiento al cronograma establecido en los términos de referencia de la
Convocatoria para la implementacién de gamificacién en el aula GAMIFICA-TIC 2020
“Cambio de estrategia en el entorno educativo”, a continuacién, se presentan los resultados
de la evaluacién por parte del ELTIC de las propuestas que participaron en esta convocatoria
y que alcanzaron la etapa de evaluacién definitiva:

PROPUESTA PRESENTADAS POR PROFESORES PLANTA

No se presentaron propuestas por parte de este grupo de profesores.

PROPUESTA PRESENTADAS POR PROFESORES CATEDRA

Nombre de la propuesta Resultado definitivo
DISENAR LA MAQUINA DEL TIEMPO: LINEAS TEMPORALES 3
RELATIVAS PARA VIAJAR DE LA OSCURIDAD A LA Propuesta ganadora
CIBERSOCIEDAD
PRIMERAS OLIMPIADAS DE LA VIDA - PROGRAMA MADRE 2.85
CANGURO Propuesta ganadora

PROPUESTA PRESENTADAS POR TUTORES

Nombre de la propuesta Resultado definitivo

IMPLEMENTACION DE GAMIFICACION EN LA ASIGNATURA
ESTANDARIZACION DE PROCESOS AGROINDUSTRIALES Y
EVALUACION DE PRODUCTO

2,35
Propuesta ganadora

La Vicerrectoria Académica y el Equipo Lider en TIC agradecen a todos los profesores que
acogieron esta iniciativa y participaron con sus propuestas. Adicionalmente, los invita a
continuar participando en todas las apuestas institucionales para impactar de manera positiva
en la calidad de nuestros programas académicos y en la calidad de la formacién de nuestros
estudiantes. Desde la Vicerrectoria Académica se enviaran instrucciones a los autores de las
propuestas ganadoras para continuar con el proceso.

Equipo Lider en TIC - ELTIC
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